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11. ManaZérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Predstavenie terminoldgie a naplne prace klubu
Uvod do GeoGebry.

kl'aové slova : GeoGebra,

12.

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
-GeoGebra - volne Siritelny dynamicky matematicky softvér, ktory spdja algebru,

geometriu a matematicku analyzu.

-je vyuzitelny nielen na hodinach matematiky, ale aj na deskriptivnej geometrii a na

odbornych predmetoch
Terminoldgia:

-Panel nastrojov obsahuje vSetky zakladné nastroje na rysovanie a modelovanie

Sibor Upravy Vzhad Nastavenia Nastroje Okno Napoveda
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Vstupny panel




13. Zavery a odporucania:

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.

Pocas stretnutia sme si presli vSetky dolezité ikony - hlavne nie, ktoré budeme vyuzivat pri
konkrétnych tlohach. Hladali sme vyuzitie programu v odbornych predmetoch.

Odporucanie:

Viac pracovat’ vo vol'nom ¢ase v programe — tym sa nadobudnuté nové vedomosti 'ah$ie uchovaju.
Najst’ vo svojich predmetoch uplatnenie programu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Rendata Palencarova

15. Datum 16.9.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:
Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Stretnutie prebehlo online.
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Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace

3. Prijimatel

Stredna priemyselna skola stavebna a geodeticka
v KosSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

Miesto stretnutia pedagogického klubu

4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Koéd projektu ITMS2014+ 312011AKZ2

6. Nazov pedagogického klubu Odborna informatika

7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 24.9.2021

8.

Stredna priemyselna skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

Mgr. Renata Palencarova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.stavke.sk/?page_id=3908

11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:
Graficky nahl'ad 3D.
CAS.
Tabulky.
kl'aéové slova : GeoGebra, 3D, CAS, tabulka,

X

rozdielmi:
* =gsa pouziva na rovnice a :=priradenia

Klavesové skratky pre priamy vstup:

CAS View .

bodkociarkou na konci vstupu, napr a :=5;)

* ndasobenie je potrebné explicitne oznadit’

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

- umoziuje pouzivat CAS (systém pocitacovej algebry) od GeoGebry na symbolické vypocty
- pozostava z buniek so vstupnym polom v hornej Casti a vystupnym displejom v spodnej Casti
- vstupné polia moZete pouZzit’ rovnakym sposobom ako bezny vstupny panel s nasledujiacimi

= moZzete pouzit’ premenné, ktorym nebola priradena ziadna hodnota

- namiesto klavesovych skratick mozete pouZit’ aj zodpovedajlice nastroje na paneli s nastrojmi

- Enter : Vyhodnoti vas vstup. (Vzdy sa vyhodnocuju tlohy, napr a := 5, vystup mozete potlacit’



https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/CAS_Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/CAS_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#CAS_View_Toolbar
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/CAS_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#CAS_View_Toolbar

—  Uvolnit’ nazov : Delete[b]na opédtovné uvolnenie nazvu premennej. Predefinovat’ premennu
alebo funkciu : Premennt alebo funkciu mdzete predefinovat’, ale musite tak urobit’ v tej istej
bunke , inak sa bude povazovat’ za novl premennu a automaticky sa premenuje.

Rovnice

—  Mozete napisat’ rovnice pomocou jednoduchého rovna znamenia, napr 3x + 5 =7.

—  Aritmetické operacie : Mo0Zete vykonavat aritmetické operdcie s rovnicami, ¢o je uzito¢né pri
ru¢nom rieseni rovnic. (Priklad: (3x + 5=7) - 5 od¢ita 5 z oboch stran rovnice.)

— Extrahovanie jednej strany :

— extrahujeme l'avi alebo pravh stranu rovnice pomocou prikazov LeftSide[]a RightSide[].
(Priklad: LeftSide[3x + 5 = 7] vrati 3 x + 5 a RightSide[3x + 5 = 7]vrati 7)

Riadkové referencie
Na d’al$ie riadky v zobrazeni '** CAS moZete odkazovat’ dvoma spdsobmi:

- Statické odkazy na riadky skopiruji vystup a nebudt aktualizované, ak sa odkazovany riadok

nasledne zmeni
= #: Kopiruje predchadzajtci vystup.
= #5: Skopiruje vystup riadku 5.
— Odkazy na dynamické riadky vkladaju odkaz na iny riadok namiesto skuto¢ného vystupu, a
preto sa aktualizuju, ak sa odkazovany riadok nasledne zmeni
= $: Vlozi odkaz na predchadzajuci vystup.
=  $5: Vlozi odkaz na vystup riadku 5
Prikazy CAS
- prikazy mozno pouzit na vytvaranie objektov v zobrazeni I** CAS
- ak zacnete pisat’ nazov prikazu do vstupného pol'a a GeoGebra vam ponikne
zoznam prikazov, ktoré zodpovedaju vasmu vstupu.
- Uplny zoznam prikazov najdete v asti Prikazy CAS .
Panel s nastrojmi zobrazenia CAS
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Pouzivatel’ské rozhranie zobrazenia 3D grafiky
-v predvolenom nastaveni je zobrazenie £ 3D

J— !
to0a o - grafiky otvorené vedl'a zobrazenia /¥ algebry

Kl (I B M “° = _vspodnej ¢asti okna GeoGebra
zobrazuje bud’ vstupna lista (GeoGebra Desktop),
alebo je vstupné pole integrované priamo v
zobrazeni /' Algebra
- 3D grafiky View Panel nastrojov sa zobrazi v
hornej Casti okna GeoGebra, s Undo /
Redo tlac¢idiel v pravom hornom rohu.

&»

Prispdsobenie zobrazenia 3D grafiky

£ 3D grafické zobrazenie si mdzete prisposobit’ podl'a matematickej témy, s ktorou chcete
pracovat’.

4 Zakladné nastavenie je mozné zmenit’ pomocou 3D Graphics View Style Bar (napr.
zobrazenie stradnicovych osi, xOy -rovina, mriezka). Okrem toho dialégové okno
Predvolby poskytuje d’alsie moZnosti prispdsobenia zobrazenia 4% 3D grafiky . Mozete
tiez zmenit’ rozloZenie pouzivatel'ského rozhrania GeoGebry podl'a svojich potrieb.

Vytvaranie matematickych objektov
Stavby s mySou
- mozete pomocou mysi vytvarat’ geometrické konstrukcie v £ 3D grafickom zobrazeni
- vyberte 'ubovolny konstrukény nastroj z panela s nastrojmi zobrazenia 3D grafiky a
precitajte si napovedu poskytnuti v zobrazeni 4 3D grafiky, aby ste zistili, ako
pouzivat’ vybrany nastroj .



https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/CAS_Commands?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Algebra_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Field?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Algebra_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/3D_Graphics_Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Style_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#3D_Graphics_View_Style_Bar
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Preferences_Dialog?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Preferences_Dialog?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/GeoGebra_5.0_Desktop_vs._Web_and_Tablet_App?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#Customizing_the_Layout_of_the_User_Interface
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/3D_Graphics_Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/CAS_Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc

- kazdy objekt, ktory Vytvorlte v zobrazeni 4 3D grafiky, ma tiez algebraické

znazornenie v zobrazeni /' algebry .
Ak chceete vytvorit’ novy bod v 3-rozmernom priestore, musite...
e kliknite a podrzte tlac¢idlo mysi (klepnite a podrzte), aby ste urcili jeho sturadnice x a 'y , potom
e potiahnite bod nahor alebo nadol, aby ste zmenili stradnicu z a
» uvolnite kliknutie (klepnutie), ked’ dosiahnete poZzadované suradnice.

Panel s néstrojmi zobrazenia 3D grafiky
- ikona na paneli s nastrojmi predstavuje panel s nastrojmi, ktory obsahuje vyber
suvisiacich konstrukénych néstrojov
- Ak chcete otvorit’ Toolbox , musite kliknit’ na prislusny predvoleny nastroj zobrazeny
na paneli s nastrojmi zobrazenia 3D grafiky (GeoGebra Web a Tablet Apps) alebo na
malu §ipku v pravom dolnom rohu ikony Panela s nastrojmi (GeoGebra Desktop).
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Priame zad4vanie pomocou panela zadavania

- GeoGebra je & 3D grafika podporuje znazornenie bodov, vektorov, Ciar, segmentov,
mnohouholnikov a kruhov v trojrozmernom stiradnicovom systéme

- mozete pouzit bud’ nastroje na paneli s nastrojmi 3D grafického zobrazenia , alebo
priamo zadat’ algebraicku reprezentacm tychto objektov na vstupnom
paneli alebo vstupnom poli zobrazenia /"¢ algebry (GeoGebra Web a Tablet Apps).

- mozete vytvarat povrchy, roviny, ako aj geometrické telesa (pyramidy, hranoly, gule,
valce a kuzele).

Prika:
existuje aj vyber 3D prikazov §pecialne pre zobrazenie 3D grafiky .
Napr. Nech A=(2, 2, 0), B=(-2, 2, 0), C=(0, -2, 0), a D=(0, 0, 3). Vstupné prikaz Pyramid[A, B, C,
D]a stlacte Enter kI'a¢ na vytvorenie pyramidy s bazou ABC a vrcholovym D .
Pohyb matematickych objektov v 3D
Nastroj na presun
- Pomocou " nastroja na presun moZete presivat’ volné body v zobrazeni 4% 3D
grafiky . Ak chcete presunit’ bod v trojrozmernom stiradnicovom systéme, kliknutim na
bod mozete prepinat’ medzi dvoma reZimami:
= Rezim xOy -rovina : MdZete posunut’ bod rovnobezne s xOy -rovinou bez zmeny stradnice z .
= Rezim osi z : Bod mdzete posunut’ rovnobezne s osou z bez zmeny suradnicx ay .
Zobrazenie matematickych objektov
Preklad suradnicového systému
- Suradnicovy systém mozZete prelozit’ pomocou nastroja ** Move Graphics View Tool a
potiahnutim pozadia 4 3p grafického zobrazenia pomocou ukazovacieho zariadenia
* Rezim xOy -rovina : Scénu mozete prelozit’ rovnobezne s rovinou xOy.
= ReZim z -os : Scénu mozete prelozit’ rovnobezne s osou z .
Pripadne mozete podrzat’ klaves Shift a potiahnut’ pozadie & 3D grafického zobrazenia, aby ste
prelozili suradnicovy systém. Opat’ musite klikntit', aby ste mohli prepinat’ medzi dvoma rezimami a
zaroven drzat’ klaves Shift .
- Na predvolené zobrazenie sa moZete vratit' vyberom tla¢idla ™ Spit’ na predvolené
zobrazenie na paneli so Stylom zobrazenia 3D grafiky .
Rotécia stiradnicového systému
- stradnicovy systém moZete otaéat’ pomocou nastroja = Rotate 3D Graphics View
Tool a tahanim pozadia 4 3D grafického zobrazenia pomocou ukazovacieho
- - mozete potiahnut’ pozadie & 3D grafického zobrazenia pravym tlac¢idlom mysi, aby
ste otocili suradnicovy systém.
- Ak chcete po uvol'neni mysi pokracovat’ v otacani stiradnicového systému, mozete
pouzit’ moznost’ .- Zacat’ otacat pohl'ad a .!'/ Zastavit’ otaanie pohl'adu na paneli §tylu
zobrazenia 3D grafiky .



https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Algebra_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Toolbar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Toolbar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#Toolboxes
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Tools?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/3D_Graphics_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#3D_Graphics_View_Toolbar
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Input_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Algebra_View?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Move_Tool?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Move_Tool?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Free,_Dependent_and_Auxiliary_Objects?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Move_Graphics_View_Tool?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Style_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#3D_Graphics_View_Style_Bar
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Rotate_3D_Graphics_View_Tool?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Rotate_3D_Graphics_View_Tool?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Style_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#3D_Graphics_View_Style_Bar
https://wiki-geogebra-org.translate.goog/en/Style_Bar?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=sk&_x_tr_hl=sk&_x_tr_pto=sc#3D_Graphics_View_Style_Bar

-k predvolenému otoceniu sa mozete vratit’ vyberom tlacidla ' Otocit’ spét’ na
predvolené zobrazenie na paneli §tylu zobrazenia 3D grafiky .
Panel $tylu zobrazenia 3D grafiky
Panel §tylu zobrazenia 3D grafiky obsahuje tlacidla :

o zobrazit’ / skryt’ suradnicovych osi, na Xoy -plane, a  mriezku v Xoy -plane
= prejst ¥ spit’ do vychodzieho zobrazenia
= zmenit nastavenia “=- zachytavania bodov

o automatické spustenie / zastavenie otacania pohl'adu
= upravte | smer pohladu
o vyberte typ projekcie

= otvorte % dialogové okno Vlastnosti (GeoGebra Web a Tablet Apps)
= zobrazit’ d’alSie : zobrazenia v okne GeoGebra (Webové a tabletové aplikacie GeoGebra)
Pouzivatel'ské rozhranie zobrazenia tabul’ky

- Standardne je i tabul'kové zobrazenie otvorené vedla @ grafického zobrazenia

- tabulkovy View Toolbar sa zobrazi v hornej ¢asti okna GeoGebra, s Undo /
5 “ Redo tlac¢idiel v pravom hornom rohu.

- zobrazenie - tabulky je

L B

e Qs i
sucastou =+ perspektivy tabulky , aj

ked’ rozlozenie pouZzivatel'ského rozhrania
! GeoGebry mbzete zmenit’ podla svojich

’ potrieb.

. [y
oo i s i+ Prispdsobenie zobrazenia # I tabulky
i Zobrazenie & tabul’ky je mozné prisposobit’ :
- otvorenie * dialdgového okna
Predvol’by‘a vyber

g moznosti & Tabulka (GeoGebra Desktop)

- otvorenie =IT panela so $tylmi zobrazenia tabul’ky a vyber ** Predvol'by (GeoGebra Web
a Tablet Apps)
V zobrazenom dialdgovom okne moZete zmenit rozloZenie vyberom:
—  Zobrazit vstupny panel
—  Zobrazit’ mriezku
- Zobrazit hlavicku stipca alebo riadka
—  Zobrazit’ zvislé alebo vodorovné posuvace
Okrem toho méZete zmenit spravanie tabulkového zobrazenia pomocou
- umoznujuci pouzivanie tlacidiel a zaciarkavacich poli¢ok alebo popisov
—  vyzadujuce "=" pred prikazmi
— pomocou automatického dokon¢ovania
Vytvaranie matematickych objektov
- v tabulkovom zobrazeni GeoGebry ma kazda bunka $pecificky nazov, ktory vam
umozituje priamo adresovat’ kazd( bunku. ( Bunka v stipci A a riadku 1 ma nazov Al .)
- Tieto nazvy buniek mozno pouzit’ vo vyrazoch a prikazoch na adresovanie obsahu
zodpovedajtcej bunky.
Priame zadavanie, vyber a prikazy
- Do buniek tabul’ky mézete zadat’ nielen Cisla, ale vSetky typy vSeobecnych
objektov a geometrickych objektov , ktoré GeoGebra podporuje (napr. suradnice
bodov, funkcie , prikazy ).
- Ak chcete vybrat nesusediace stipce alebo bunky v harku, pouZite
skratku Ctrl + kliknutie .
Relativne nazvy buniek
- Ak skopirujete obsah z jednej bunky do druhej, predvolene sa vSetky odkazy zmenia
podrla ciel'ovej pozicie. ( Let A1=1, A2=2. V Bl vlozte (A1, Al).

g Il
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Skopirovanim B1 do B2 (bud’ cez Ctrl + C, Ctrl + V alebo potiahnutim za roh bunky)
dostanete (A2, A2) vB2.)
- ak chcete zabranit’ tomuto spravaniu, mozete vlozit' $pred stipec a/alebo riadok
odkazovanej bunky.
Zadajte udaje do zobrazenia tabul’ky
Manualne zadavanie, prikazy a sledovanie:
- okrem manualneho pridavania zdznamov do buniek i zobrazenia tabul’ky mozete
pouzit’ prikazy FillColumn , FillRow alebo FillCells
- udaje moZete zadat’ aj pomocou funkcie Tracing to Spreadsheet .
GeoGebra vam umoznuje importovat’ udaje z iného tabul’kového procesora do i tabul’kového
zobrazenia .
— Vyberte a skopirujte tidaje, ktoré chcete importovat’. Na skopirovanie idajov do schranky
pocitaca mozete napriklad pouzit’ klavesovu skratku Ctrl + C
- Otvorte okno GeoGebra a zobrazte & - tabulkové zobrazenie .
—  Kliknite na bunku tabul’ky, ktora by mala obsahovat’ prvii hodnotu tidajov (napr. bunka Al )
—  Vlozte tdaje zo schranky pocitaca do :* zobrazenia tabul’ky GeoGebry . MoZete napriklad
vybrat’ bunku a pouzit’ klavesova skratku Ctrl + V (Mac OS: Cmd + V ) na prilepenie tidajov do
zvyraznenej bunky tabulky.
Panel s nastrojmi zobrazenia tabul’ky
- kazda ikona na paneli - ;
s nastrojmi predstavuje panel s nastrojmi, ktory R |l @ 02 X
obsahuje vyber stuvisiacich nastrojov

Panel §tylu zobrazenia tabul’ky
Panel so $tylom zobrazenia tabul’ky poskytuje tlac¢idla na:
=  zobrazit/skryt vstupny panel (GeoGebra Desktop)

= zmenit $tyl textu na & tuéné alebo ! kurzivu

= nastavte zarovnanie textu - dolava,na — stred alebo —~ doprava

= zmenit' farbu pozadia bunky
= zmenit okraje bunky (GeoGebra Desktop)

= otvorte * dialogové okno Vlastnosti (GeoGebra Web a Tablet Apps)
= zobrazit d’alSie * zobrazenia v okne GeoGebra (Webové a tabletové aplikacie GeoGebra)

13. Zavery a odporucania:

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.

Pocas stretnutia sme si osvojili nové poznatky z oblasti 3D grafiky v GeoGebre. Oprasili sme si
vedomosti z tabul’kového editora a vyuzili ich aj v praci v GeoGebre

Odporucanie:

Snazit’ sa ndjst’ v svojom predmete vyuZitie programu. Viac pracovat’ vo volnom Case v programe —
tym sa nadobudnuté nové vedomosti I'ahSie uchovaju.
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