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Spréava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujlc potreby trhu prace
3. Prijimatel’ Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
4. Nazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Néazov pedagogického klubu Odborna informatika
7. Déatum stretnutia pedagogického klubu | 6.4.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredné priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
9. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Renata Palencéarova
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3908
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Sketchup — Skupiny a komponenty

klaicové slova : skupina, komponent

12. Hlavné body, temy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
SKUPINY - najprv si vyberieme vSetky sucasti skupiny — zvolime si MakeGroup
- V3etky hrany a plochy tvoria jednu skupinu — ohranie¢ené modrym kvadrom —
mozeme ho 'ubovolne posuvat’ a rotovat’
- Upravit’ vieme pomocou nastroja Scale
- Editovanie — dvojklik na kvader, pripadne EditGroup alebo CloseGroup
- ZruSenie — Explode
KOMPONENTY - zvolime si MakeComponents alebo MakeComponent — v Large Tool Setu
- Rozdiel — ak sa vytvori kopia skupiny — je mozné menit’ kazdi samostatne —
u komponentov to neplati
- Dedi¢nost’ je mozné vyuzit' pri opakujucich sa prvkoch — okna, dvere, nohy stoliciek,..
- Stac¢i zmenit’ jeden prvokk a zmeny sa aplikujd a existujice kopie




13. Zavery a odporicania:
Stretnutie prebiehalo v stlade s ramcovym programom.
Ocenilo sa vyuZitie skupiny a komponentov: modelovanie je CistejSie, 'ahsie a rychlejsie.
Odporucanie:
Viac pracovat’ vo vol'nom ¢ase v programe — tym sa nadobudnuté nové vedomosti 'ah$ie uchovaju.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Renata Palencarova

15. Datum 6.4.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:
Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Stretnutie prebehlo online.
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Spréava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujlc potreby trhu prace
3. Prijimatel’ Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
4. Nazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Néazov pedagogického klubu Odborna informatika
7. Déatum stretnutia pedagogického klubu | 16.4.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredné priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
9. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Renata Palencéarova
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3908
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:
Sketchup — model, 3D,2D

klacové slova : 3D, model, 2D

12. Hlavné body, temy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
SketchUp umozriuje vytvarat neuveritelné 3D modely.
ma kompletné navody pomocou ktorych sa mézete naucit’ ako pouzivat vSetky jeho

nastroje v kazdom momente.

Daju sa vytvarat 3D modely budov, auta,...

SketchUp je aplikacia pre 3D navrhovanie daleko poskytujuca extrémne vykonné nastroje s

maximalne jednoduchym ovladanim.

Vytvorenie geometrickych tvarov je velmi jednoduché — nakreslime obdiznik - vytiahneme

ho mySou do objemu

MézZete vytvorit oknd, dvere a rOzne tvary aké silen mozno predstavit.

13.

Zavery a odporicania:

Stretnutie prebiehalo v stlade s rkmcovym programom.

Préca s jednoduchymi 3D modelmi je zaujimava a putava.
Odporucanie:
Viac pracovat’ vo vol'nom ¢ase v programe — tym sa nadobudnuté nové vedomosti 'ahsie uchovaju.




14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Mgr. Rendta Palencdrova

15.

Datum

16.4.2021

16.

Podpis

17.

Schvalil (meno, priezvisko)

Ing. Eva Liptakova

18.

Datum

19.

Podpis

Priloha:

Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Stretnutie prebehlo online.
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