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11. ManazZérske zhrnutie:
kratka anotdcia:
Rysovanie v GeoGebre - geometrické miesta bodov, tvorba makra, praca s tabulkou.
klacové slova : mnozina bodov s danou vlastnost'ou, makra, tabul’ky

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Pomocou stopy mézeme v GeoGebre postupne zobrazit’ mnozinu bodov danej vlastnosti. Jej
nevyhodou vsak je, Ze s nou d’alej nemdzeme pracovat’. Nemdzeme nou hybat’ ani volit’ objekty na
nej zavisle.

- mézeme sledovat’ trasu pohybu bodu — ak stopu zapneme

Pri vyuziti nastroja Mnozina bodov nemozeme sledovat’ postupny vznik mnoziny, s objektom vSak
mozeme d’alej pracovat’. Po aktivovani ndstroja MnoZina bodov najprv potvrdime bod , ktorému
chceme zostrojit geometrické miesto a ktory zavisi od dalSieho bodu. Potom potvrdime bod, na
ktorom je zavisly .




Nastrojom MnoZina bodov zostrojime mnoZinu bodov danej vlastnosti s ktorou = E o
vieme dalej pracovat. Jej vlastnosti upravujeme v dialégovom okne Vlastnosti. PO =+ e
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aktivovani nastroja MnoZina bodov najprv potvrdime bod (napr. O), ktorému &.: e

chceme zostrojit geometrické miesto a ktory zavisi od dalSieho bodu. Potom /M
potvrdime bod, na ktorom je zavisly (musi lezat na objekte, napr. priamka, Usecka, . """
kruznica). i
Nastroj MnoZzina bodov sme vyuZili pri
konstrukcii mnoziny ortocentier trojuholnika
ABC. Bod C lezi na priamke p rovnobezZnej so
stranou AB . Pred vyuZitim nastroja je vhodné
zapnut stopovanie bodu O (ortocentra)

a pohybovat vrcholom C.
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[Danyjo ropholnik ABC a p | AB, pritom bod C pari priamke p, ostrofe mnozin
ortocentier tjchto rojuholniov.
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Tabulka sa neustale rozsiruje. Sklada sa z buniek, stlpcov a riadkov. Kazda bunka moze byt oznacena
nazvom.
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13. Zavery a odporucania:
Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
Pocas vzdelavania sme si vysvetlili pojem mnoZzina bodov s danou vlastnost'ou a vysvetlili sme si
vyuzitie tohto pojmu na hodinach matematiky a hl'adali vyuzitie aj v odbornych predmetoch, kde sa
menia premenné.
Dal$ou novou zalozkou vyuZitelna pri pravdepodobnosti je zalozka tabulky. Je ju mozné pouzit’ aj
pri tvorbe viacerych bodov a hI'adani zavislosti medzi nimi.
Snazit’ sa najst’ v svojom predmete vyuzitie programu. Viac pracovat’ vo vol'nom ¢ase v programe —
tym sa nadobudnuté nové vedomosti I'ahSie uchovaju.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Rendata Palencarova

15. Datum 17.3.2022

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:
Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Stretnutie prebehlo online.
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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotdcia:
Stereometrické ulohy v GeoGebra 3D modul.
kl'aéové slova : stereometria, 3D, kocka,

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Postup ako vytvorit priestorovy Utvar:
Zvolime si vzhlad: Nakresna + Geometricky vzhlad
KOCKA:

a=2

1. Pomocou nastroja — vytvorime posuvnik
pre velkost hrany kocky.
2. Zvolime si bod - vrchol dolnej podstavy.
3. Narysujeme hranu pomocou nastroja.
o
4. Aktivujeme nastroj 54 3 Klikneme
postupne na body .
5. Program nam narysuje kocku , nakoniec

upravime hrabku hran a farbu kocky

3D

Podobne pomocou Geometrického vzhladu 3D vieme vytvorit vSetky 2D Gtvary.
Ihlan: potrebujeme si zvolit podstavu a pri vytvorenindtvaru zvolime vrchol
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Hranol:
Zvolime si podstavu — mnohouholnik a v 3D zobrazeni si vyberieme hranol, vyznaéime podstavu
a urcime vysku atvaru
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X [» Nakresna %[ Geometricky vzhlad 30

|

- Pri kazdom Utvare si vieme zvolit vlastnd farbu, hrdbku strany a farbu strany

13. Zavery a odporucania:
Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
Naucili sme sa modelovat’ priestorové utvary.
Snazit’ sa ndjst’ v svojom predmete vyuzitie programu. Viac pracovat’ vo volnom Case v programe —
tym sa nadobudnuté nové vedomosti l'ahSie uchovaju.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Rendata Palencarova

15. Datum 31.3.2022

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptakova

18. Datum

19. Podpis

Priloha:
Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Stretnutie prebehlo online.
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