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spravy

11. Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Praktické aplikovanie poznatkov v Sketchupe. Zakladné stavebno-architektonické 3D modely
Prezentovanie konkrétnych moZnosti vyuZzitia Sketchup.

Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdgmi.

klacové slova Sketchup, vrstvy, objekty, 3D modely, prostredie

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Préca s zékladnymi stavebno-architektonické 3D modelmi v Sketchup:
Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost’ami vyuzitia programu Sketchup -
na modelovanie objektov.

3D — modely - objekty.

Hlavné body :

- Sketchup
- VyuZivanie - modelov

- 3D modely




Témy stretnutia:

Zakladny popis s modelov v Sketchup:

- Oboznamenie ¢lenov klubu s moznostami prace s modelmi transformacie objektov v
Sketchup.
- Nazore ukédzky praktického vyuzita prace s 3D modelmi
- Popis zékladnych nastrojov v programe:
e model
e 3D model
® Vrstvy
e objekty

e transformacia
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Zhrnutie priebehu stretnutia :
Ulohou stretnutia bolo zoznamit sa pracou so objektmi - zakladné transformacie objektov
v programe Sketchup a naucit’ sa nové zrucnosti. Diskusia o0 moznostiach vyuzitia Sketchup

v praxi. Clenovia klubu ocenili moznost’ zvysit’ si svoju pocitacovll gramotnost’.




13.

Zavery a odporucania:

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
Odporucanie:
Precvicovat’ si vo voI'nom ¢ase konkrétne postupy prebraté na tomto stretnuti a utvrdit’ a
zautomatizovat’ ziskané vedomosti.

14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Ing. Oliver Mariassy

15.

Datum

10.06.2022

16.

Podpis

17.

Schvalil (meno, priezvisko)

Ing. Eva Liptakova

18.

Datum

19.

Podpis

Priloha:

Stretnutie prebehlo online.
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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritnd os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace
3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v KosSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
4. Néazov projektu Digitalni stavbari a geodeti
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Nazov pedagogického klubu Informatika pre ucitelov
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 23.06.2022
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
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11. ManaZérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Praktické aplikovanie poznatkov v Sketchup. Modelovanie — rychle a efektivne.

Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagogmi.

kI"acové slova :

vyuzitie,

uzivatel'ské prostredie,

modelovanie

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Praktické aplikovanie poznatkov v Sketchup.:

Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost'ami modelovania v programe Sketchup.

Hlavné body :

modelovania v programe Sketchup

Praktické aplikovanie poznatkov v Sketchup

prehlad funkcii a moznosti modelovania




Témy stretnutia:

Modelovania v programe Sketchup:

- Oboznamenie ¢lenov klubu s moZnost’ami vyuzitia Sketchup.
- Nazore ukazky praktického modelovania

- Popis nastrojov pouzivanych pri modelovani objektov:

ovladacie prvky,

ovladacia lista,

model,

objekt.

Zhrnutie priebehu stretnutia :

Ulohou stretnutia bolo zoznamit’ sa bliZsie a prakticky program Sketchup nauéit’ sa nové zruénosti.
Diskusia 0 moznostiach vyuzitia Sketchup v praxi. Clenovia klubu ocenili moznost’ zvysit’ si svoju

pocitacovu gramotnost’.




13.

Zavery a odporucania:

Odporucanie:
Clenovia klubu maju si maju precvi¢ovat’ moznosti vyuzitia. Ulohou je nakreslit’ 3D

architektonicky objekt.

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
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