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1. Prioritnd os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace
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v KosSiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
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5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AKZ2
6. Nazov pedagogického klubu Informatika pre ucitelov
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 06.05.2022
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
9. Meno koordinatora pedagogického Ing. Oliver Mdriassy
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3915
spravy
11. ManaZérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Sketchup — Getting Started. Kreslenie obltkov. ObdiZnik. KruZnica. Vytahovanie do 3D.
Prezentovanie konkrétnych mozZnosti vyuZitia farebnych profilov.

Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdgmi.

kPagové slova : kreslenie oblikov, obdiZnik, kruZnica, vytahovanie do 3D.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Nadobudanie praktickych sktisenosti pri vyuzivanim réznych tvarov.:
Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost’ami vyuzitia programu Sketchup -
pri vyuzivanim rdéznych tvarov

Hlavné body :
- Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost'ami prace pri vyuzivanim réznych tvarov v

Sketchup.

- Nazore ukazky praktického vyuzita prace pri vyuzivanim réznych tvarov v Sketchup




Témy stretnutia:

- Popis zakladnych nastrojov na kreslenie tvarov:
e kreslenie oblikov,
e obdiznik,
e KkruZnica,
e transformacia,

e vytahovanie do 3D.,

e ovladacia lista,

Zhrnutie priebehu stretnutia :

Ulohou stretnutia bolo odovzdat’ si skisenosti ¢lenov klubu pri vyuzivanim réznych tvarov
v programe Sketchup a naucit’ sa nové zruc¢nosti. Diskusia o moznostiach vyuzitia
Sketchup v praxi. Clenovia klubu ocenili moznost’ zvysit' si svoju pocitacovi gramotnost’.




13.

Zavery a odporucania:

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
Odporucanie:
Precvicovat’ si vo voI'nom ¢ase konkrétne postupy prebraté na tomto stretnuti a utvrdit’ a
zautomatizovat’ ziskané vedomosti.

14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Ing. Oliver Mariassy

15.

Datum

06.05.2022

16.

Podpis

17.

Schvalil (meno, priezvisko)

Ing. Eva Liptakova

18.

Datum

19.

Podpis

Priloha:

Stretnutie prebehlo online.
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3. Prijimatel Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
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7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 19.05.2022
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Stredna priemyselna Skola stavebna a geodeticka
v Kosiciach, Lermontovova 1, 04001 KoSice -
mestska Cast’ Staré Mesto
9. Meno koordinatora pedagogického Ing. Oliver Mdriassy
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.stavke.sk/?page_id=3915
spravy
11. ManaZérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Praktické cvicenie k Sketchup. Overovanie skisenosti zo SketchUp na konkrétnom zadani. -
transformacie objektov

Prezentovanie konkrétnych moznosti - transformacie objektov.

Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdgmi.

klucové slova : Objekt, transformacia, Ciary, tvary

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Transformacie objektov v Sketchup:

Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost’ami vyuzitia programu Sketchup -
transforméacie objektov.

Objekty - transformacia — 3D — Stylizacia.

Hlavné body :

- Sketchup
- Objekty

- Transformaécia




Témy stretnutia:

Transformacia objektov v Sketchup:

- Oboznamenie ¢lenov klubu s moznost'ami prace s transformacie objektov v Sketchup.
- Nazore ukazky praktického vyuzita prace s transformacie objektov v Sketchup

- Popis zakladnych nastrojov transformacie objektov:

objekty ,

transformacia,

e VrIstvy,

e Urovne,

e ovladacie prvky,
e ovladacia lista,

o listy.
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Zhrnutie priebehu stretnutia :

Ulohou stretnutia bolo zoznamit’ sa pracou s transformacie objektov a stylizacie 3D v
programe Sketchup a naucit’ sa nové zru¢nosti. Diskusia o moznostiach vyuzitia Sketchup
v praxi. Clenovia klubu ocenili moznost’ zvy3it si svoju po&itatovii gramotnost.




13.

Zavery a odporucania:

Stretnutie prebichalo v stilade s ramcovym programom.
Odporucanie:
Precvicovat’ si vo voI'nom ¢ase konkrétne postupy prebraté na tomto stretnuti a utvrdit’ a
zautomatizovat’ ziskané vedomosti.

14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Ing. Oliver Mariassy

15.

Datum

19.05.2022

16.

Podpis

17.

Schvalil (meno, priezvisko)

Ing. Eva Liptakova

18.

Datum

19.

Podpis

Priloha:

Stretnutie prebehlo online.
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