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9. Meno koordinátora pedagogického 
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10. Odkaz na webové sídlo zverejnenej 
správy 

http://www.stavke.sk/?page_id=3915 

 
11. Manažérske zhrnutie: 

 
Krátka anotácia:  
Adobe Photoshop – praktické cvičenie k bitmapovej grafike - overovanie skúsenosti z Photoshopu 
na konkrétnom zadaní. 
Masky a kanály v programe Adobe Photoshop 
Diskusia a výmena skúseností medzi pedagógmi. 
 
kľúčové slová : využitie, užívateľské prostredie, kreslenie, orezávanie, obrázky, filtre, šum, 
štylizácia, vykreslenie 
 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 

Masky a kanály v programe Adobe Photoshop : 
Oboznámenie členov klubu s možnosťami využitia  programu Adobe Photoshop -  
Masky a kanály 
Kreslenie - masky - kanály – obrázky – filtre – šum - štylizácia. 
Hlavné body : 

- Adobe Photoshop  

- Masky  

- Kanály  



Témy stretnutia: 
 
Masky a kanály v Adobe Photoshop: 
 

- Oboznámenie členov klubu s možnosťami práce s maskami a kanálmi v Adobe 

Photoshop.  

- Názore ukážky praktického využitá práce s kreslením Adobe Photoshop 

- Popis nástrojov používaných pri maskách a kanáloch: 

• obrázok , 

• masky, 

• kanály, 

• vrstvy, 

• objekty, 

• transformácia, 

• ovládacie prvky,  

• ovládacia lišta, 

• listy. 

 
 



Zhrnutie priebehu stretnutia : 
Úlohou stretnutia bolo zoznámiť sa s možnosťami práce s maskami a kanálmi v programe 
Adobe Photoshop a naučiť sa nové zručnosti.  Diskusia o možnostiach využitia  Adobe 
Photoshopu v praxi. Členovia klubu ocenili možnosť zvýšiť si svoju počítačovú 
gramotnosť.  
 

13. Závery a odporúčania: 
 

Stretnutie prebiehalo v súlade s rámcovým programom.  
Odporúčanie: 
Členovia klubu si osvojujú rozšírené možnosti a postupy tvorby obrazov. Cieľom je naučiť sa 
prácovať s maskami a kanálmi. 

  

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Oliver Máriássy 
15. Dátum 14.01.2022 
16. Podpis  
17. Schválil (meno, priezvisko) Ing. Eva Liptáková 
18. Dátum  
19. Podpis  

 

Príloha: 

Stretnutie prebehlo online. 
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11. Manažérske zhrnutie: 

 
Krátka anotácia:  
Adobe Photoshop – praktické cvičenie k bitmapovej grafike - Export dizajnu 
Export dizajnu v programe Adobe Photoshop 
Diskusia a výmena skúseností medzi pedagógmi. 
 
kľúčové slová : Export dizajnu, využitie, užívateľské prostredie, obrázky. 
 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 

Export dizajnu, v Adobe Photoshop: 
Oboznámenie členov klubu s možnosťami využitia  programu Adobe Photoshop -  
Export dizajnu. 
Dizajn - úprava obrazu – obrázky – obrazové formáty. 
Hlavné body : 

- Dizajn obrazu  

- Export 

- JPG 

- BMP 



- PSD 
 

Témy stretnutia: 
 
Export dizajnu, obrazové formáty v Adobe Photoshop: 
 

- Oboznámenie členov klubu s možnosťami exportu dizajnu.  

- Názore ukážky praktického využitá Adobe Photoshop 

- Popis nástrojov používaných v programe: 

• export dizajnu 

• konverzia, 

• formáty 

• farebnosť 

• vrstvy 

• filtre. 

 
 
 



13. Závery a odporúčania: 
 

Stretnutie prebiehalo v súlade s rámcovým programom.  
Odporúčanie: 
Členovia klubu si osvojujú rozšírené možnosti a postupy Export dizajnu. Cieľom je naučiť sa 
Export dizajnu. 
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Príloha: 

Stretnutie prebehlo online. 
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