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Uvod:
Praca s SketchUp

Stru¢na anotacia :

S ,trikmi* pri pouzivani SketchUp ste sa este vel'mi nestretli. PouZitie klavesovych skratiek
zrychl'uje a ul'ahcuje proces prace prakticky v kazdom programe. Ide predovsetkym o grafické
baliky a programy pre navrhovanie a trojrozmerné modelovanie, kde uzivatel intuitivne vytvara
svoj projekt. Logika pouzivania aplikacie SketchUp je postavena tak, aby tvorba 3D scén bola ¢o
najjednoduchsia a najintuitivnejsia, takze s arzenalom klavesovych skratiek mézete vyrazne zvysit

produktivitu tohto programu.

Klacové slova :
SketchUp, tipy a triky, klavesové skratky

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu:

Zefektivnit pracu ucitelov pri pouzivani programu SketchUp pomocou klavesovych skratiek.
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Pouzitie klavesovych skratiek zrychl'uje a ul'ah¢uje proces prace prakticky v kazdom
programe. Ide predovsetkym o grafické baliky a programy pre navrhovanie a trojrozmerné
modelovanie, kde uzivatel’ intuitivne vytvara svoj projekt. Logika pouzivania aplikacie
SketchUp je postavena tak, aby tvorba 3D scén bola ¢o najjednoduchsia a najintuitivnejsia,
takze s arzenalom klavesovych skratick mozete vyrazne zvysit’ produktivitu tohto
programu.

Hlavné kombinacie klavesnice pouzité pri modelovani
Klavesové skratky pre vyber, vytvaranie a upravu objektov

Rezim vyberu objektov.

L - aktivuje nastroj "Line".

C - Po stlaceni tohto tlacidla budete moct’ nakreslit’ kruh.

R - aktivuje nastroj Obdiznik.




A - Tento kI'a¢ obsahuje nastroj "Arch".

M - umoziiuje pohyb objektu v priestore.

Q je rotac¢né funkcia objektu

S - Umoziuje funkciu Skdlovania vybraného objektu.

P je funkcia extrazie uzavretého obrysu alebo Casti nakreslené¢ho tvaru.
B - vypliite texturu zvoleného povrchu.

E - nastroj "Eraser", s ktorym moézete odstranit’ d’alSie predmety.

DalSie skratky

Ctrl + G - vytvorit’ skupinu niekol’kych objektov

shift + Z - tato kombinacia zobrazuje vybrany objekt na celej obrazovke
Alt + LMB (upnuté) - otaCanie objektu okolo jeho osi.

shift + LMB (zaseknuté) - posuvanie.

Nastavenie klavesovych skratiek

PouZivatel’ m6Ze nakonfigurovat’ kombinacie kI'aCov, ktoré nie st predvolene instalované,

a pre iné prikazy.
Ak to chcete urobit’, kliknite na liSte menu "Windows", zvol'te "Vyhody"

a prejdite na cast’ "Skratky".
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stipci "Funkcia" vyberte pozadovany prikaz, umiestnite kurzor do pol'a "Pridat’ skratky" a
stla¢te kombinaciu vhodnych klavesov. Stlacte tlacidlo "+". Vybrand kombinacia sa zobrazi
v poli Priradené.

V tom istom poli sa zobrazia tie kombindcie, ktoré uz boli priradené k prikazom manualne
alebo predvolene.
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Zakladny principy pouzivania aplikacie SketchUp
Architektonicky dizajn
Nacrt Sketch - skicovy dizajn architektonickych objektov.

Tento program bude v tejto faze navrhovania vel'mi napomocny, kedy zdkaznik musi v ¢o
najkratSom ¢ase preukazat’ celkové architektonické rieSenie budovy alebo jej interiéru.

Bez straty ¢asu na fotorealistickom zobrazeni a vytvéarani pracovnych vykresov moze
architekt prelozit’ svoj namet do grafického formatu.

Pouzivatel’ potrebuje iba vytvorit’ geometrické primitivy s ¢iarami a uzavretymi tvarmi a
mal'ovat ich s potrebnymi textirami.

To vSetko sa vykondva niekol’kymi kliknutiami, vratane nastavenia osvetlenia, ktoré nie su
pretazené komplexnymi funkciami.

Sketchup je vel'mi uzito¢ny pri vytvarani technickych uloh pre dizajnérov a vizualizatory.
V takomto pripade projektant potrebuje len "prazdne" pre pochopenie problému
dodavatel'mi.
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Algoritmus pre pracu v aplikacii SketchUp

Je zalozeny na intuitivnom vykrese, to znamena, ze vytvorite model, akoby ste ho nakreslili
na kus papiera.

Nemozno vsak povedat’, ze obraz objektu bude prili§ neprirodzeny.

Pomocou zvizku aplikacii SketchUp + Photoshop moZete vytvarat posobivo realistické
vykresl'ovace.

Staci skic nacrtok objektu a uz vo Photoshope pouzit’ realistické textlry s tiefimi, pridavat
atmosférické efekty, fotografie I'udi, aut a rastlin.

Téato metdda pomdze tym, ktori nemajii dostatocne silny pocitac, aby nespravne vypocitali
tazké a narocné scény.




Novsie verzie programu, okrem predbezného navrhu, mézu vytvérat’ sady pracovnych
vykresov.

To sa dosiahne pouzitim rozsirenia "Layout", ktoré je sucast’ou profesiondlnej verzie
programu SketchUp.

V tejto aplikacii mdZete vytvorit’ rozloZenie listov s vykresmi podl’a stavebnych kodov.

Vzhl'adom na vysoké ceny "velkého" softvéru toto rieSenie uz ocenilo mnoho
dizajnérskych organizacii.
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REFERTO OTHER SECTION SHEETS FOR SICTION GENERAL NOTES -

Navrhovanie dizajnu nabytku

Pomocou riadkov, uprav a textirovania v aplikacii Sketchup sa vytvaraju vel'mi odlisné
typy nabytku.

Ready modely mézu byt’ exportované do inych formatov alebo pouzité v ich projektoch




Zaver:

Zacat pouzivat’ klavesové skratky a zefektivnit’ tym pri pouZzivani programu Sketch Up. Spoznat’
ich naucit’ sa ich pouzivat, urychlit’ tym pisanie a vylepsit’ formalnu stranku prace pomocou
uzitoénych drobnosti, ale urcite po tréningu ukazu, akii maji uc¢innost’ a kontrolu nad moznostami
Sketch Up-u.
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